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Resumen

Este articulo muestra una experiencia que pretende lograr la interdisciplinariedad
por medio de cuatro herramientas didacticas que se formulan con el propdsito
de generar una transformacion de la accidén en el aula. Es asi como el dibujo, la
relatoria, la maqueta y la autoevaluacién buscan generar la secuenciacion, la
diferenciacion y la significacion del saber matematico. La fundamentacion de la
experiencia se basa en la fenomenologia, relacionando el conocimiento desde
la via cartesiana (plano cartesiano), la via de la ldgica (construccion de propo-
siciéon), la via psicoldgica (construccion del sujeto) y la via del mundo de la vida
(construccion de un contexto). La experiencia privilegia la red conceptual, el
método hipotético-deductivo, la creatividad y promueve el poder de sintesis.
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Abstract

This paper presents an experience that aims to achieve interdisciplinarity through
four teaching tools that are made in order to generate transformations in clas-
sroom. Drawing, class minutes, models and the self-assessment are ways to
seek the generation of sequencing, differentiation and significance of mathe-
matical knowledge. The theoretical framework for this experience is based on
phenomenology, related to knowledge from the Cartesian plane, logic (develo-
pment of a proposal), a psychological route (being development) and the living
world (development of a context). This experience favors conceptual network,
the hypothetical-deductive method, creativity and it promotes the importance
of synthesis.
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A manera de presentacion
de la innovacion

| primer propdsito es introducir y moti-

var a los maestros y las maestras de

preescolar, basica y media a las dina-
micas de reflexion sobre su practica en el aula
de clases y a su vez, generar unos procesos
iniciales en las practicas de investigacion.

El campo de la practica de investigacion
en el aula de clases toma fuerza hoy en dia,
ya que se requiere conocer y reconocer las
nuevas formas en que el estudiante aprende,
pues los contextos y los ambientes escolares
y no escolares cambian en forma rapida y casi
siempre de manera permanente.

Durante mucho tiempo, los maestros de
matematicas nos dispusimos en el aula de
clases a “ensefiar” la asignatura, utilizando
cédigos rigidos comunes, como el tablero
para exponer y el libro-texto para gene-
rar la secuencia segura y expedita de los
contenidos.

Contrastando lo anterior, el formalismo
de la ensefianza matematica y por otro lado,
la necesidad de un cambio en las practicas,
empecé a cuestionarme por lo que hacia
y surgieron preguntas, como: épor qué el
estudiante le tiene fobia a las matematicas?,
équé factores influyen en la poca significa-
cion y sentido que se le da al area?, {por qué
el estudiante solo escribe lo que el maestro
dicta 6 escribe en el tablero?, écomo hacer de
las matematicas una situacion de interaccion
permanente en el aula?

Como respuesta a lo anterior propuse un
disefio metodoldgico, con una importante
fundamentacién epistemoldgica, que busca
generar nuevos aprendizajes del saber mate-

matico, potenciando competencias comuni-
cativas que permitan evidenciar la interpre-
tacion, el analisis, la argumentacion, la pro-
posicion, el planteamiento y la resolucion de
problemas en un contexto natural, generando
la interpretacion de los procesos matematicos
a partir de un paisaje que se relaciona con los
fendmenos naturales y el entorno.

Esto no quiere pretende poner en discusion
la forma de ensefiar en el saber matematico,
sino como este se puede aproximar a otros.
Busca permitir un proceso de significacion y
sentido y dinamiza el proceso de formacion
en diferentes competencias.

Con la busqueda de esta interrelacion de
saberes e interseccién de los mismos y de
procedimientos, se formularon y se disefia-
ron cuatro pilares o herramientas didacticas
que buscan cambiar los referentes del aula 'y
desconcentrar el poder, buscando una auto-
rregulacion del aprendizaje que haga cons-
ciente al estudiante de este.

En el desarrollo de la experiencia se han
observado, aspectos como: cambios signi-
ficativos en la forma de abordar las clases
de matematicas (construccién colectiva del
saber matematico en equipos cooperativos);
la forma de comunicacidon de esos saberes;
la estructuracidon de conceptos como herra-
mientas para acercarse a la solucion de pro-
blemas; la habilidad para observar y visuali-
zar detalles en el contexto de un referente;
la constatacion de procesos en un contexto,
asi como una referencia propia y no ajena a
su sentir y a su pensar (relacién del dibujo y
los procedimientos matematicos); la estruc-
turacion de proposiciones y conceptos sin
tener la necesidad de un libro-texto como
guia (desarrollando las secciones creatividad,
proposiciones, autoevaluacion, conclusiones
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de la unidad tematica); y la interpretacion de
lo bidimensional en lo tridimensional (elabo-
racion de una maqueta).

Todo lo anterior ha permitido la potencia-
cién de la experiencia como una metodologia
que permite evidenciar cambios en la forma
de comunicar el saber matematico, determi-
nando una relacién de este con otras discipli-
nas, generando asi una estructuracion feno-
menoldgica que se explicitara mas adelante.

Relacion entre la reflexion y la
estructuracion de la experiencia

En el desarrollo y la potenciacion de la expe-
riencia de innovacién, es fundamental el ana-
lisis y la reformulacidon permanente de las
actividades y situaciones problémicas que
se desarrollan en forma coherente y relacio-
nada con las diferentes herramientas didac-
ticas (dibujo - relatoria - autoevaluaciéon -
maqueta), para lo cual se parte de la génesis
historica y la forma como se produce el saber
matematico, a partir de unos referentes teo-
ricos, que con sus conceptos se constituye en
una red conceptual que genera un ensayo, el
cual permite la sustentacién y la relacion de
procedimientos..

Como maestro, gestor de la experiencia
de innovacion “El mundo de la matematica
en el contexto de la naturaleza” formulo
situaciones que promueven la indagacion, la
pregunta y la duda, es decir, a partir de esta
surgen las preguntas que derivan en hechos
y conceptos, de tal manera que "se evite el
estatismo absoluto de los conceptos y pro-
muevan un viaje a lo profundo del concepto”
(Osorio, 2008), con el propdsito de despertar
el deseo por saber en los estudiantes.

Es también importante que los actores
escolares, en su interaccién permanente

con las herramientas didacticas de la pro-
puesta (dibujo - relatoria — autoevaluacién
- maqueta) puedan descubrir y tener una
accién activa en su aprendizaje. General-
mente, en la practica de los actores escola-
res (especialmente los maestros), se da un
distanciamiento fuerte entre las intenciones y
los logros reales, para lo cual he podido iniciar
una investigacion, por medio de la sistemati-
zacion permanente y progresiva durante doce
afnos de los aconteceres en el aula.

A través de la estructuracion de esta
experiencia innovadora en matematicas, se
pretende desrutinizar la practica en el aula
de clases, sobre todo en el territorio de las
matematicas, ya que esta generalmente se
proyecta desde la verdad absoluta, la apro-
piacion acritica y una posible apropiacion sin
significado y sin sentido, es decir, se busca
que los estudiantes se apropien realmente de
su trabajo escolar y no continlden con frases
como “profe, su materia es muy dificil”, “aqui
le presento su trabajo”, mostrando la poca
pertinencia académica. Para eso en la rela-
toria se escribe todo lo que se relaciona con
la experiencia y con los temas abordados en
la unidad tematica, para lo cual se desarrolla
la intuicion, el pensamiento conjetural e hipo-
tético, trazandose rutas de trabajo que llegan
a una mayor significacion y formulacion del
trabajo en clase, asi como intersecta el saber
matematico en forma interdisciplinar y a su
vez determina procesos creativos y de sinte-
sis que le dan mas sentido a lo aprehendido.

Desde la propuesta, la experiencia busca
instalar el saber matematico desde las herra-
mientas didacticas citadas que permitan en
forma interactiva pasar de un solo referente
en el aula (tablero - libros - texto) a una
nueva manera de ver los referentes (herra-
mientas didacticas), que promueve la cons-
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truccion colectiva del saber por medio de
micro-sociedades (equipos cooperativos de
cuatro estudiantes) que se organizan para
actuar, pensar, relacionar, prever y resolver
las situaciones problémicas.

Propdsitos de la experiencia

Con la interseccidn de las estrategias que se
plantean en las diferentes herramientas didac-
ticas (dibujo - relatoria - autoevaluacién),
se configuran un proceso analitico-sintético,
hipotético-deductivo, se consolida la intencién
de la formacién del pensamiento matematico,
generando la potenciacion de las capacidades
de los estudiantes. De esta manera se permite
la formacion de competencias, que a su vez
los lleve a la elaboracidon y formulacién de pre-
guntas, hipotesis, buscando la interpretacion
de los saberes que circulan en el aula, de tal
forma que le encuentren significado y sentido
(pertinencia y pertenencia), lo cual constituye
con la interseccion de saberes, concepciones y
creencias que dan en los libros, en sus pares y
en su contexto, poder elaborar proposiciones,
las cuales se construyen y se formulan desde
los referentes tedricos teniendo en cuenta una
cierta rigurosidad en el saber matematico,
permitiendo la organizacion y establecimiento
de relaciones causales.

Por otro lado, en el desarrollo de las com-
petencias matematicas se busca que los con-
ceptos que se estudiaron en la fundamenta-
cion tedrica (ensayos) se puedan cohesionar
y relacionar con sus propias concepciones,
generando un saber que, a su vez, se pueda
conectar en el contexto (paisaje) o desde este
hacia posibles generalizaciones. Desde un pro-
ceso riguroso se pretende que el estudiante
argumente como se ha instalado el saber
propuesto en la unidad tematica o didactica,

como lo aplica (su hacer) y qué fundamenta-
cién valorativa le asegura para su proyeccion
de vida (ser), permitiéndole al final sacar unas
conclusiones que sustentan lo aprehendido y
comprendido en la unidad tematica.

Estructuracion externa e interna
de la propuesta de innovacion

Para la estructuracion de la propuesta se for-
mularon y disefiaron herramientas didacticas
que son el corazdén de la accién en el aula y
la investigacion. Para esto se propusieron:

La relatoria

Esta se podria denominar como “el dia a dia
con valia”, en la cual se registran los “rela-
tos” que se dan en la lectura de las teorias y
los conceptos matematicos y personajes que
aportan al crecimiento del saber matema-
tico. También la lectura que se debe hacer de
los aportes del maestro en el desarrollo de la
unidad tematica en el aula de clases, de los
graficos o dibujos del paisaje (referencia con-
textual) en relacion con el plano cartesiano
(sistema de referencia); asi como las diferen-
tes situaciones problémicas que se derivan en
todo esto. Se debe tener en cuenta la organi-
zacion estructural del relato, que permita una
significacion de este y, a su vez, que puedan
realizar o plantear un hilo conductor de tipo
argumental que muestre las dificultades y los
avances en el proceso comunicativo.

Una de las grandes dificultades de un relato
es el proceso de hilacion de las palabras (lo
sintactico), que a veces muestra una serie de
trazos 6 parrafos que no permiten una cohe-
rencia y consolidaciéon argumental, es impor-
tante citar el articulo de (Bresco, 2009) el cual
evoca a Romembering Barlett (1932) quien
considera el sentido de los relatos “como un
constructivo esfuerzo en pos del sentido”.
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Tal como lo plantea (Valle Arroyo, 1992)
donde evoca a Dooling y Lachman (1972)
tal como Bransford y Jhonson (1872) una
comprobacion en el sentido de que los rela-
tos leidos que no poseen sentido, si éste, no
tiene un trasfondo de una cierta informacién
(situacion problémica - ruta conceptual), no
adquieren un sentido cabal y coherente. Si se
carece de esta informacion, la persona que
lee 6 escribe, puede inventar situaciones de
multiples maneras.

Otro aspecto que se evidencia en la rela-
toria, es la estructuracion de este, la cual se
hace en forma jerarquica, que se evidencia
en la estructura basica de Chomsky (1965).
En este el estudiante en la accién didactica
se apropia de un componente epistemologico
que permite hacer un recorrido teorico, histo-
rico y filosofico de lo matematico y no mate-
matico que le aportan a los conceptos que
se abordan en la unidad, este se intersecta
en el relato como un componente cognitivo,
“que debe establecer lo semidtico es decir,
la concepcion general (columna de procedi-
mientos) y lo semantico donde se plantea lo
particular (columna de analisis) es decir, se
establecen procesos hipotéticos - deductivos
que permiten extrapolar las teorias plantea-
das en la seccién de fundamentacién tedrica”
(Colonia, 2006).

La relatoria en la estructura interna de
cada unidad tematica se conforma de seis
secciones, de tal manera que en la seccién
de fundamentos tedricos, se plantea la cons-
truccion de una red conceptual que relaciona
los conceptos y procedimientos que se dan en
otras unidades y los propios desde los refe-
rentes tedricos, a los cuales se les marca una
ruta con numeros que desarrollan la secuen-
ciacién y diferenciacion de estos, permitiendo

por un lado la derivacion y aplicacion de un
ensayo con sentido matematico y por otro
lado como punto de apoyo en la solucién de
la situacion problémica.

En la seccidn cuatro se aborda la formula-
cion, evaluacion y argumentacion de frases
con sentido matematico.

En las secciones 5 y 6 se determina el
argumento que valida lo aprendido y el poder
de sintesis y de conclusién.

El dibujo

Este se contempla como una herramienta
didactica que descontextualiza y flexibiliza los
referentes habituales en el saber matematico
(libro-texto, tablero), generando la interac-
cion, la participacién, la valoracion, la dife-
renciacion y la actividad del estudiante con
el saber, con el hacer, asi como con sus pares
y con el maestro. También con la maqueta
como herramienta que permite la interpreta-
cion desde lo bidimensional a lo tridimensio-
nal, aspectos fundamentales en el desarrollo
del pensamiento espacial.

En este los estudiantes tendran que afron-
tar un mundo que se tiene que “ver” y “leer”
de diferentes maneras y enfoques, asi, como
lo plantea (Marifio, 1993) “La perspectiva es
tan solo una de ellas, y como tal es una “obje-
tividad mentirosa” pues hace que el espec-
tador vea la realidad, Unicamente desde el
punto de vista que el dibujante quiere”

También puede decirse que “en el desa-
rrollo de los dibujos en los adolescentes se
observa la convivencia de una obvia falta
de destreza manual, se observan diversos y
audaces intentos por construir cédigos para
representar el espacio y se puede eviden-
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ciar que la perspectiva es una sola forma de
representar el espacio y el mundo” (Marifo, El
Dibujo espontaneo y la concepcion del espa-
cio, 1993).

Por otro lado, en la construccion del pai-
saje (referencia contextual) en la experien-
cia, se han podido identificar algunos cddigos
que se evidencian con las investigaciones de
la pintora Beatriz Gonzdlez en la “Lectura
de lo obvio”. Algunos de estos cddigos son
(Gonzalez, 2006): la perspectiva jerarquica,
el color como sefalizador de profundidad, la
perspectiva escalonada, el dibujo simultaneo
de diferentes puntos de vista y la proyeccién
ortogonal.

Ahora, en la conjuncion del paisaje (refe-
rencia contextual) y el sistema de referencia
(plano cartesiano), se determina una con-
jugacién de lo matematico y lo estético, lo
matematico y lo histdrico, lo matematico y
lo antropomorfico y otras conjunciones, que
hacen ver este pilar (el dibujo) como una
herramienta didactica en el aula, pero a su
vez como un objeto de estudio permanente.

Ademas, en el sistema de referencia
(plano cartesiano), los estudiantes trazan las
figuras geométricas que se generan a partir
de lo planteado en la situacién problémica,
particularizando el grafico con letras, colores,
coordenadas, lo cual les permite registrar en
la relatoria el paso a paso, siendo conscientes
del cuadrante en el que desarrollan el pro-
ceso y las diferentes formas que se pueden
abordar desde el dibujo y desde los concep-
tos, para su solucion.

La maqueta

Este es otro pilar fundamental en la expe-
riencia. En muchos contextos, hoy en dia las

matematicas se ensefian como una asigna-
tura de apoyo a la elaboraciéon de estructu-
ras e instalaciones, por lo tanto, se requiere
generar, a partir de la geometria analitica cla-
sica, bi y tridimensional, enfoques didacticos y
pedagdgicos que permitan establecer puntos
o lineas de fuga, lineas en verdadera longi-
tud, dngulos de proyeccion, proporciones que
permitan la construccidon de un modelo desde
los dibujos que muestran el aplanamiento
del mundo, segun el estudiante, “entonces
para que la matematica desde la experien-
cia, contribuya al desarrollo y proyeccion de
lo bidimensional a lo tridimensional, no solo
se requiere desestructurar los programas en
matematicas sino, fundamentalmente cam-
biar el enfoque con que se ensefia” (Colonia,
2006). Asi, el aprendizaje serd mas significa-
tivo y con sentido pragmatico.

Por otro lado, la maqueta, como reflejo y
proyeccion de un plano (dibujo contextual
con cuadricula), busca acercar los trazos
y proyecciones geométricas en la realidad
tridimensional.

La evaluacion en el contexto
de la Innovacion

Implica ubicar las matematicas desde la pers-
pectiva de la etnomatematica o educacion
matematica critica, creando en el aula un
escenario en el cual se desconcentre el poder
del maestro. Permitiendo un escenario en el
aula, en un sistema de referencia (plano car-
tesiano) de saber y hacer (relatoria), de auto-
evaluacion critica de su aprendizaje y com-
prensién (autoevaluacién), y de transforma-
cién de su perspectiva del mundo (maqueta),
lleva a unas matematicas con poder desde el
saber y, ademas, de poder hacer con saber.
Asi, el estudiante deja de ser acusmatico en
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un aprendizaje pasivo y sin significacion, para
pasar a interactuar y relacionar situaciones
matematicas con lo social, lo cultural y lo pro-
pio de la ciencia.

Por otro lado, en el desarrollo evaluativo se
coloca el examen en un segundo plano. Aqui
es importante recordar lo que plantea (Fou-
cault, 1978): “El examen combina las técnicas
de la jerarquia que vigila y la sancién que nor-
maliza”. Esta es una mirada normalizadora,
una vigilancia que permite calificar, clasificar y
castigar, estableciendo una visibilidad a través
de la cual los diferencia y sanciona. Contrario
a esto, en el proceso evaluativo de la expe-
riencia se busca deslegitimizar el examen y la
disciplina como “objeto y efecto de poder” y
como “efecto y objeto de saber”.

Asi, el examen no puede ser decisorio en
una experiencia transformadora, ya que de
ser asi, el estudiante se puede asumir como
un reproductor de conocimientos que centra
su proceso de formacién fuera de si mismo,
porque debe estudiar en funcion del maestro
(poseedor del conocimiento), del control (eva-
luacién), del premio o castigo que se eviden-
cia a través de las diferencias entre el rendi-
miento de unos estudiantes y otros.

Como contraposicidon a lo anterior, lo que
se pretende es potenciar al estudiante, plan-
tedndole unas sugerencias y unos aportes que
se hacen desde la forma (organizacion de la
unidad tematica) y desde el fondo (la riguro-
sidad de la relacién, estructuracién y formu-
lacion del saber matematico), permitiéndole
determinar avances y retrocesos propios y
reales de la apropiacion y comprension del
saber de la ciencia.

A partir de la reflexién anterior, la expe-
riencia genera un decalogo a nivel evaluativo
que permite optimizar los procesos cognitivos,
procedimentales y axioldgicos, buscando:

1) Evaluacién del trabajo en equipo
(accidn e interaccién en el aula).

2) Evaluacion del trabajo individual (accién
- reflexién - sustentacién de saberes).

3) Evaluacion de la organizacion de la rela-
toria (unidades y secciones).

4) Evaluacion de la relacién tedrico-prac-
tica (ensayos — mapas conceptuales - ana-
lisis — relacion — proposicion).

5) Evaluacion de la actitud transformadora
(procesos de conceptualizacion — analisis)

6) Evaluacion de la apropiacion con-
ceptual - procedimental (aplicacién y
transferencia).

7) Evaluacion y formacion auténoma del
estudiante (autoevaluacion).

8) Evaluacién de los procesos deductivos -
inductivos y sensitivos (creatividad - hipo-
tesis — conjeturas - sintesis).

9) Potenciacion de procesos (sugerencias
y aportes desde la forma y el fondo de la
experiencia).

10) Acompafiamiento para mejorar por
medio de recomendaciones.

Conclusiones

Desde la reflexién sobre la innovacidon, con
relacion a la ejecucién en el aula y la proyec-
cion investigativa de la experiencia, se han
establecido las siguientes conclusiones:

e En los procesos de relacion del estu-
diante con su saber y con los aspectos de
diseno, puesta en marcha y evaluacién
de estas actividades, se pueden deter-
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minar las tendencias de priorizar algunos
episodios de la experiencia y hacerlos
mas 0 menos importantes que otros.

e Igualmente, se tienen en cuenta los
contenidos, los objetivos y el estado
cognitivo de los estudiantes, con los
cuales se hace un disefio de las activi-
dades que se realizan en el aula de cla-
ses. Teniendo en cuenta lo fundamental
que es el desarrollo del pensamiento a
partir de la potenciacion de herramien-
tas didacticas (dibujo, relatoria, etc.,)
y otras de proyeccion epistemoldgica
como el teorema de Pitagoras, derivando
otros propdsitos de una situacion problé-
mica, mirando ambientes aritméticos,
geométricos, algebraicos, trigonométri-
cos. Este aspecto se denomina “la tra-
yectoria hipotética del aprendizaje”, que
consiste en la prediccion que el profesor
tiene acerca del camino por el cual puede
proceder con el aprendizaje.

¢ En el contexto de las herramientas didac-
ticas de la experiencia, se identifican
operaciones que son transformaciones
sintacticas variantes e invariantes, lo
cual les permite recorrer su saber en
ambientes de diferentes campos mate-
maticos como la geometria, el algebra,
trigonometria, etc.

e En general, el relato de cada unidad
determina la construccién de sentido
desde los procesos y saberes mate-
maticos, permitiendo la produccién del
mundo simbdlico desde la estructuracion
semantica y sintactica del lenguaje, la
reconstruccion del camino recorrido en
la unidad tematica permitiendo prescribir
en muchos casos la simplificacién con-
ceptual con la unificacién de lo diverso

(reduccion) y la separacion de concep-
tos que desde su estructura permanecen
ligados (disyuncion).

En la relatoria se pueden apreciar las
nociones que se generan en procesos de
lectura y escritura de teorias matemati-
cas, planteamiento de hipétesis desde la
visualizacién y experimentacion (dibujo
- maqueta), procesos generadores de
nociones, estableciendo en ultimas que
las nociones son el corazén del saber
matematico.

Con relacién al dibujo (referencia con-
textual - sistema de referencia), se
determina un paisaje que contextualiza
los procedimientos, al elaborarlo inicial-
mente se hace en forma muy plana, pos-
teriormente se lleva a la maqueta con
esto se busca relacionar el dibujo con el
mundo real tal como lo plantea (Marifo,
1993) “la perspectiva es una arbitrarie-
dad que busca representar la tercera
dimension de manera que la escena
se relacione con el espectador lo mas
ampliamente posible” (Marifio, 1993)

Acerca de la evaluacion
de la innovacion

La evaluacion busca, interesarse mas por
determinar de que es capaz el estudiante
y sus posibilidades, de tal manera que se
evidencie lo que sabe -hacer, sabiendo.

En el desarrollo de la experiencia, la eva-
luacién ha permitido hacer la siguiente
reflexién “la evaluacién es un concepto y
componente de la escuela que tiene una
condicién polisémica ya que en el analisis
que hago, se puede tomar como resul-
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tado, 6 también como proceso, 6 como
manejo de poder, permitiendo inferir una
polivalencia en el desarrollo del trabajo
evaluativo” (Colonia, 2006).

¢ El proceso evaluativo en la experiencia
“El mundo de la matematica en el con-
texto de la naturaleza” pretende poten-
ciar al estudiante, planteandole suge-
rencias y aportes que se hacen desde la
forma (organizacion de la unidad tema-
tica) y desde el fondo (la rigurosidad de
la relacion, estructuracion y formaliza-
cion del saber matematico) permitién-
dole determinar avances y retrocesos
propios y reales de la apropiacién y com-
prensién del saber de la ciencia.

e Las relaciones y acciones didacticas que
se desarrollan tienen un proposito comu-
nicativo. En otras palabras, “plantear,
analizar, interpretar, proponer y crear el
saber matematico, lo cual se desarrolla
desde la relatoria, partiendo del razona-
miento del maestro y estudiantes que
permita describir y expresar las acciones
e interacciones que se desarrollan en el
dibujo, maqueta y autoevaluacion, bus-
cando desarrollar imagenes y represen-
taciones que hacen posible la intuiciéon”
(Colonia, 2006).

La propuesta tiene una perspectiva feno-
menoldgica (dibujo - referente contex-
tual) donde se relacionan las partes y el
todo y viceversa, permitiendo la inter-
seccién permanente de los caminos car-
tesianos, el camino de la Iégica (acciones
objetivas - sintesis de la significacion), el
camino de la psicologia (cuando se con-
cibe que el sujeto constituye el sentido
del mundo como totalidad) y el camino
de la vida, donde es basico determinar la
subjetividad del conocer (Colonia, 2006).
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